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Foglio di esercizi (N. 1)

1. Scrivere un programma C++ che stampa su video il nome, cognome e
numero di matricola dello studente.

2. Scrivere un programma C++ che acquisisce da tastiera due numeri
interi rappresentanti la base e l’altezza di un rettangolo e ne stampa a
video perimetro ed area.

3. Scrivere un programma C++ che acquisisce da tastiera due numeri
reali rappresentanti la base e l’altezza di un rettangolo e ne stampa a
video perimetro ed area.

4. Scrivere un programma C++ che acquisisce da tastiera un numero reale
α che esprime la misura di un angolo in gradi, effettua la conversione
in radianti, ne calcola il seno ed il coseno e ne stampa i valori risultanti
sul video.


